Berechnungen in Dreiecken - Allgemeines zu Dreiecken c
3¢

. falscher Umlaufsinn!
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e Gleichschenkliges Dreieck
Die Schenkel a sind gleich lang. [AB]heift Basis. Die Hohe h,

halbiert den Winkel y, die Basis [AB] und ist Symme‘rmeachse

— o  Die Ecken werden immer gegen den
a+ '8 Ty 180 Uhrzeigersinn beschriftet, sonst

a und B heiBen Basiswinkel und sind gleich grofi
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Alle Seiten sind glelch lang,

e Gleichseitiges Dreieck
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e Rechtwinkliges Dreieck |
Die Seite gegeniiber des rechten Winkels heit Hypote
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atze am rechiwinkl



a
c>=a*+b% h*=p-q; (Hohensatz)

Q
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C*D, b*=c- g (Kathensatz) A

. a Gegenkat hete
Ssina = — =

C

b Ankat hete
cosa = — =

C

a Gegenkat hete
tana = ; = Y

Ankat hete




Berechnungen in Dreiecken - Sinus- und Kosinussatz

Um auch in allgemeinen Dreiecken Winkel und Seiten berechnen zu konnen kannst
du Sinus- und Kosinussatz verwenden. Sie bengtigen jeweils 4 GrofRen. Mit 3
bekannten Groflen, kann die 4. Grofle berechnet g/er'den!

=b*+c*—2-b-c-
W s g Der Kosinussatz kann fiir jeden Winkel angewendet wer'den
Es liegt immer, die gesuchte Seite dem Winkel v
gegentiber.
Auch ein Winkel kann berechnet werden, wenn 3 Seiten bekannt sin
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sSinus- und Kosinussatz im beliebigen Dreieck



Berechnungen in Dreiecken -

Funktionale Abhdngigkeiten in der ebenen Geometrie

Funktionale Abhdngigkeit kann heifen, dass ein oder mehrere Punkte auf einem
NS ‘Funk‘rionSQraphen liegen und mit anderen Punkten Figuren bilden.

*
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Oder es sind Vektoren in Abhdngigkeit eines Winkels gegeben die Figuren, wie

Parallelogramme, aufspannen.

Mit diesen abhdngigen Koordinaten kannst du rechnen wie mi

Koordinaten.

*[Beispiele aus der Mathematikabschlusspriifung 2009
an bayerischen Realschulen]
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Berechnungen in Dreiecken -

Funktionale Abhdngigkeiten in der ebenen Geometrie

Um diese Terme zu ermitteln musst du herkommliche Formeln verwenden, aber statt

konkrete Punkte oder Vektoren die abhdngigen GréBen A_n oder OP,; OR, einsetzen.
S
" Den jeweiligen Ansatz musst du dir aus der Situation heraus lberlegen!

]

Weiter kann es sein dass ein Punkt 4, abgebildet wird und ein Bildpunkt berechnet werden
muss. Dann wird 4,, die Abbildungsgleichung eingesetzt.

Mt + 2= DR B D) ()= (5 SOl
E) =0 2Dotuie® 5 Z T

B,(—x — 6]—x* —2x + 1)
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Berechnungen in Dreiecken -

Funktionale Abhdngigkeiten in der ebenen Geometrie

% Trdgergraphen:
" Ist ein Punkt in der Art B, (—x — 6|—x* — 2x + 1) gegeben
(x — Koordinate ist nicht einfach x) kann man den Trdgergraphen ermitteln, das
heifit die Kurve auf der alle Punkte B, liegen.

1. Punkt als Gleichungssystem schreiben:
X =—-x—6

2. Erste Zeile nach x auflosen
3. xin zweite Zeile einsetzen

y = —(—x — 6)2 .
Der Trdagergraph der Punkte B, ist:
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Berechnungen in Dreiecken -

Funktionale Abhdngigkeiten in der rdumlichen Geometrie

Hier wird in einem Korper, hdufig einer Pyramide,

eine festgelegt. Ihre Ldnge hdangt von
einem Winkelmal ab.

Um den Term fir die Streckenldnge in Abhdngigkei
des Winkels zu bestimmen miissen Satze am
rechtwinkligen oder allgemeinen Dreieck angewandt
werden, wobei der Winkel allgemein stehen bleibt.

siehe Aufgabe 2

Berechnungen an einer Pyramide
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sAufgaben aus der ebenen und rdumlichen Geometrie mit funktionalen Abhangigkeiten



